Організована навчально-пізнавальна діяльність художньо-естетичного спрямування (аплікація).

Тип: групове.

Вид: декоративне.

Тема: «Сукні для ляльок».
Мета. Фізичний розвиток: продовжувати вчити дітей рухатися, передавати виразність рольової поведінки руховими діями та жестикуляцією.

Соціально-моральний розвиток: виховувати шанобливе ставлення до професій дорослих, бережливість до предметів одягу.

Емоційно-ціннісний розвиток: розвивати допитливість, бажання віддавати перевагу певним видам діяльності, знаряддям праці.

Пізнавальний розвиток: закріпити знання про предметне довкілля, уточнити поняття про деякі професії, зокрема швеї, кравця, та речі, що мають відношення до них.

Мовленнєвий розвиток: збагачувати словниковий запас назвами професій та дій, пов’язаних з ними, удосконалювати монологічне мовлення.

Художньо-естетичний розвиток: розвивати вміння естетично сприймати предметне довкілля, підтримувати прагнення виконувати завдання естетичного характеру; спонукати дітей до оздоблення сукні (площинної форми) орнаментом з кружечків, квадратів, квітів з кольорового паперу. Удосконалювати вміння ритмічно розміщувати зображення на аркуші паперу. Закріпити навички користування ножицями та клеєм.

Креативний розвиток: сприяти виявленню самобутності та оригінальності як важливих показників рукотворного виробу.

Матеріал: лялька, знаряддя праці людей різних професій, зразки, площинні зображення суконь, кольоровий папір, ножиці, клей, пензлики, клейонки, серветки.

План пізнавальної діяльності.

1.Психогімнастика «Створи собі настрій».

2.Ігровий момент – до дітей прийшла лялька в красивій сукні.

3.Хвилинка ерудита «Хто пошив сукню?»

4.Дидактична гра «Кому що потрібно для роботи?»
5.Мовна гра «Слівце додай – віршика складай!»
6.Вирішення проблеми – у ляльки багато подружок, вона хоче їм теж подарувати гарні сукні.

7.Розглядання зразків.

8.Показ та пояснення виконання роботи.

9.Пальчикова гімнастика «Роблять пальчики зарядку».

10.Творча майстерня – самостійна робота дітей.

11.Аналіз робіт – магазин одягу.

12.Рухлива гра «Я покажу, а ти назви» (імітація дій людей різних професій).

Підсумок.

